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1. Einführung 
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2. Montage der Zentrale 
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3. Programmierung des Systems 

3.1. Tastenbelegung bei Menü-Navigation 
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3.2. Errichter-Programmiermodus aktivieren 
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3.3. Auswahl der Sprache und Standardeinstellungen 
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3.4. Drahtlose Melder registrieren 
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3.4.1. Detektoren 
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Schritt 1: Geräteregistrierung 
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Schritt 2: Detektoreinstellungen 
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4. Blättern Sie bei Bedarf durch die anderen Menüeinstellungen und ändern Sie die 

Einstellungen auf Wunsch. 
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Schritt 3: Detektor überprüfen 

!� ��
�	������ �������/����������'$'��

*� ��
����������	��/������0$���

����#�����
����������	���
������3��

,� .����������!� ��!� �%��0���6��� �2���
������� �2P�2�
�3���������	������	��(

�������������
��
�����
��������%���	��
���2�
���&�����	���'���
��	���

�	��������������	�	�������#���
������#� �����/��	�����

@� ����6����������	������ �����	���'��	
��	��������������
�	�
����	��
�

/��	�������	���+?�(�����#��	�
�?���;�����#����#����	������8�����6���

2&����#�����	�����#���
������	�
�'��	
��	��
�����

��	��������� �,�� 
��������	

���
���
��	�����*�!�
(���	��


���
�
����*	� 
������������
���


���
#�����
��
����,
�������


3���� 
(������
�����
��������


1��!�,+���	
��,�	������


<5�
 �
>$� 

&57
 �
>��� 

65L
 &
>��� 

L5C
 '
>��� 

�������
-�
��	����������

"�
�������/��	�	��������
�	�
���������
������	�	�������������
.�������������������#���

��#����#���

�������
.�
�����&��	��
�

3.4.2. Fernbedienungen 
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Schritt 1:  Eine Fernbedienung registrieren 
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Schritt 2: Einstellung der Fernbedienung 
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Schritt 3: Testen der Fernsteuerungen 
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3.4.3. Drahtlose Tastaturen 

Schritt 1: Registrieren einer drahtlosen Tastatur 
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3.5. Leitstellen-Aufschaltung programmieren 
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3.6. Follow Me einstellen  

:��"
�(�����"������;�
��  �'�������<�
�/ 6��	=�%�������, �������

	
&�� ���������:&��� �����/
��,�� �'����� �"������;�"
�(��������8��������

&����>�

�� ?&&�������	��� �� 	��� �����

�� $���������@�������8���
��(	�������8����#��

*� $���������	��&� ��	��"������;�/
�. ������8�����
���� �'(�����)√ʹ���

Hinweis:  

2�
���-�����/	����J�	*�
��
��"����	������*�4����
���
��
��	$%�����@�	�%�	���

�

!�"�.�
��#�	��
�������*�4��@�""�	�
���	������
��
�3����
������������*�	��
�A
�	�

*�

������4�����	�0?,�����������B��D����"�
/���M6N������*�4��@�""�	��

A� Geben Sie die Follow Me Telefonnummer ein und drücken Sie '�'�

@� $���������	��� ���(����	
�����&�������B������>�

� �C��7$�79
����"������;�

� ��;��"������;�

� ��� 	'�% �'���

1� <�������������8���
��(	������'����������&� ��	��"������;>���0+��� �

!�;��

3� <���� ������
 '�����	�� ��;��7�	 	�� �
���� �'(�����	
&�)√ʹ, um zu 

%���������

Hinweis:  

C��	�4� (,����

����@�""�	���	������*�4��:������	��4�����	� &4����	*���	��

*�	��
��
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3.8. Benutzercode einrichten/bearbeiten 
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3.9. GPRS-Kommunikation einrichten 
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3.10. Mit MyELAS verbinden 
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4. System testen  
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Electronics Line 3000 Ltd. Beschränkte Garantie 
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